@ HEXAGONES en SPIRALE

Attention, les figures tracées ci-dessous
ne sont pas en vraies grandeurs.
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Tracer un cercle de rayon 9 cm.
2. Placer un point A sur ce cercle
et reporter le rayon de 9 cm, a
partir de A. On obtient les
points B, C, D, E et F.
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. Tracer les segments [AB],

[BC], [CD], [DE], [EF] et
[FA] ; On obtient un hexagone

4. Placer le point G sur le
segment [AB], tel que AG=1cm ;
puis les points H, I, J, K et L, sur les

ABCDEF.

segments [BC], [CD], [DE], [EF] et
[FA], tels que
BH=CI=DJ=EK=FL=1cm.
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6 Refaire les étapes 4 et 5, dans_l:ﬁ:;(_#gone
GHIJKL : on obtient un hexagone MNOPQR.
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7. Recommencer a partir de I’hexagone MNOPQR,
les mémes constructions et ainsi de suite jusqu'a ce
que on ne puisse plus construire d’hexagone.
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1. Terminer la figure, en coloriant par les couleurs de
votre choix.




