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i Compétence d acquérir :
Savoir choisir

Loup

Le loup attend sa proie. Les trois petits cochons veulent se réfugier dans

leur maison en pierres. Le petit chaperon rouge veut rejoindre sa Mére-Grand.
La chévre veut rentrer chez Monsieur Sequin.

Montre-leur un chemin qui ieur évite de rencontrer le loup.
Malheureusement queiqu’un ne passera pas ! Entoure-le.




